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De voorleesinstructie staat achterin dit document.

1

Bob rijdt op straat. Toettoet! Daar komt Bob aan!
(toeteren met de claxon)




2

Het stoplicht staat op rood. Wachten... ja, het is groen!
(speelgoedstoplicht van rood naar groen laten gaan)




3

Wat is dat? (geblaf) Het is een hond!
(geluid laten horen, eventueel een knuffelhond aaien)




4.

Kijk uit, daar ligt poep. Bah!
(nepdrol, eventueel met poepgeur)

-




5

Bob ziet een poes. De poes is heel zacht.
(‘miauw’ laten horen en/of knuffelpoes laten aaien)




6
Aan de kant Bob! De politie komt langs.
(sirene en zwaalilicht laten horen/zien)




7

Bob gaat weer naar huis. Tot ziens Bob!
(zwaaien)




Instructie voor de Voorlezer

Doel:
Het doel van een zintuigenverhaal is ten eerste dat je samen een prettig moment hebt. Daarnaast kan
voorlezen de communicatie en interactie stimuleren.

Waarom dit verhaal?

Dit verhaal gaat over wat je op straat ziet, en hoort bij het anker ‘Naar buiten!’. Een aantal woorden en
ervaringen die kinderen op straat kunnen meemaken komen aan bod. De begrippen uit dit verhaal
kunnen in verschillende andere situaties toegepast worden. De zintuiglijke prikkels in het verhaal
kunnen in het behandelprogramma terugkomen als aparte activiteiten (stoplicht, autorijden, hond en
kat).

Nodig:
- Claxon (speelgoedwinkel, of Wibra/Action)
- Speelgoedstoplicht (of een rood en groen lampje)
- Knuffelhond en/of het geluid van geblaf
- Nepdrol, eventueel met poepgeur
- Knuffelkat en/of het geluid van gemiauw
- Sirene met zwaailicht

Toeter met de claxon en laat de kinderen toeteren. Kijk
wel uit; het geluid is erg hard en kan voor sommige
kinderen beangstigend zijn. Alternatief: geluid via een
spraakknop, smartphone of soundmachine

Speelgoedstoplicht dat van rood naar groen gaat. Er
zijn grote en kleine varianten verkrijgbaar.

Mocht er geen stoplicht verkrijgbaar zijn, dan kun je
een stoplicht maken van vloeipapier met een lichtje er
achter of een rood en groen lichtje laten afwisselen, of
een stoplicht op de iPad laten zien. Laat de kinderen
bijv. “JA!” zeggen/gebaren als het stoplicht op groen
gaat. Meestal zal het bedienen van het stoplicht door
de volwassene gedaan moeten worden.

Geblaf laten horen en/of een knuffelhondje laten aaien.
Er zijn ook knuffelhondjes die geluid kunnen maken —
voor horende kinderen.

. Het geblaf kan via een spraakknop of smartphone

, (geluidenapp of ibook-hoorspel).

Nepdrol, verkrijgbaar in de speelgoed- of feestwinkel.
Er bestaat ook ‘shitspray’ (0.a. bol.com) om de ‘drol’
een vieze geur te geven. De ervaring bestaat uit het
‘griezelen’ en eventueel dus ruiken (‘nee, stinkt niet’ of
Ja, stinkt!’)




Knuffelkat laten aaien en/of miauw-geluid laten horen.
Er zijn ook knuffelpoesjes die geluid kunnen maken —
voor horende kinderen.

Het gemiauw kan via een spraakknop of smartphone

(geluidenapp of ibook-hoorspel).

Nep-zwaailicht en/of —sirene, verkrijgbaar bij de
speelgoedwinkel, Action of sommige fietsenwinkels.

»‘. Hierbij geldt ook dat het geluid voor sommige kinderen
‘ "% =S (te) indringend kan zijn en dat alleen licht voldoende
"y kan zijn.

1. Devoorbereiding:

Kies welke variant je gaat voorlezen (foto’s, pictogrammen, pcs-symbolen). Overleg zo
nodig met een deskundige (bijvoorbeeld een logopedist) over welke gebaren en
afbeeldingen (foto’s, pictogrammen of pcs-symbolen) bij deze persoon het meest geschikt
zZijn.

Print het document uit en doe de verhaalbladen in een ringband.

Zijn de materialen compleet?

Kijk of het verhaal mogelijk ingekort moet worden: zijn alle begrippen van toepassing en
herkenbaar voor het kind? Het verhaal is zo gemaakt dat je eenvoudig een bladzijde er
tussenuit kunt laten.

Zijn de gebaren bekend?

Oefen het verhaal van te voren.

2. Aan het begin:
Kan er aandacht zijn voor het verhaal? Is de persoon alert? Zijn er geen lichamelijke
ongemakken? Is de omgeving rustig? Klopt het in het dagprogramma?

3. Voorlezen:

Lees en gebaar de bladzijde.

Laat de prikkel ervaren.

Geef de persoon tijd om te ervaren.

Benoem/gebaar (opnieuw) de belangrijkste woorden.

Stel zo mogelijk een vraag over de bladzijde of de ervaring.
Geef de persoon nog even tijd.

Reageer op reacties, zoals mimiek of wijzen.

Ruim het voorwerp op in de box.

Sla om voor de volgende bladzijde.

4. Afronding:
Tot slot ruim je de materialen weer op in de doos. Het verhaal is klaar.

5. Toepassing in andere situaties:
Gebruik de gebaren uit dit verhaal ook in andere situaties. Doordat je de concepten in
activiteiten door de dag heen laat terugkomen, kunnen de begrippen toegepast worden en kan




het verhaal de volgende keer nog meer inhoud krijgen, bijvoorbeeld: ‘Weet je nog? Jij zag ook
een politieauto!’.

Geniet ervan!
Voorlezen is vooral leuk ©.

Verantwoording afbeeldingen

Het logo van Zintuigenverhalen is gemaakt door Roel Ottow.

De foto’s van de stoplichten en de politieauto zijn aangekocht door Kentalis bij Shutterstock en mogen niet buiten dit
document gebruikt worden. De foto’s van de hond en de kat zijn Microsoft Stockfoto’s. De overige foto’s in dit verhaal
zijn gemaakt door een medewerker van Kentalis. Voor alle foto’s geldt dat deze niet buiten dit bestand gedeeld
mogen worden.

Handpop Stuard mag met toestemming van producent Living Puppets (Matthies Spielprodukte GmbH + Co. KG)
figureren als BOB in de zintuigenverhalen en zintuigenfilms van Kentalis. Stuard (BOB) mag zonder toestemming van
voorgenoemde firma niet gebruikt worden voor commerciéle doeleinden. Living Puppets houdt zicht het recht voor om
de toestemming voor het gebruik van de handpop door Kentalis voor zintuigenverhalen en zintuigenfilms in te trekken,
indien het gebruik van de handpop door Kentalis in strijd blijkt te zijn met de bedrijfsfilosofie van producent Living

Puppets

Voor meer informatie, kijk op www.zintuigenverhalen.nl.
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