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Sinnesgeschichte - Jip backt Kekse

Fotos

Der Leseunterricht ist am Ende dieser Geschichte.



1

Jip wird Kekse backen.
Zuerst die Schurze!
[Schiirze umbinden und fiihlen]




2

Alles geht in die Schussel.
Gut umrdhren, Jip!

[groBe Riihrbewegungen mit einer Kelle oder einem Schneebesen]




3

Jip rollt den Teig.
Das ist ziemlich schwer!
[Rollen mit Nudelholz]




4

Jip probiert [schleckt] heimlich ein bisschen ...
[Zucker schlecken]
Mmmm ... suf3!




5

Die Kekse gehen in den Ofen. Der Ofen ist heil}.
Vorsicht, Jip! Ziehen Sie zuerst die Ofenhandschuhe an.
[Ofenhandschuhe anziehen und/oder anfassen]

Warten Sie jetzt ...




6

Die Kekse im Ofen backen.
Wie gut es riecht!
[Spekulatius oder Vanillegewdirze oder Zimtgeruchl]




7

Lange Wartezeiten ... JA!
[FUhlen/Hbren/Sehen, wie die Klichenuhr abléauft]
Die Kekse sind fertig. Gut gemacht, Jip!




Anleitung fur den Leser

Zweck:

Sinn und Zweck einer Sinnesgeschichte ist zunachst, dass Sie einen angenehmen Moment
miteinander verbringen. Dartber hinaus kann das Vorlesen die Kommunikation und

Interaktion anregen.

Warum diese Geschichte?

Kochen und backen sind tagliche Ereignisse, bei denen die Sinne unterschiedlich
angesprochen werden. Die meisten Materialien sind wahrscheinlich im Haus. Kekse backen
macht Spal} in jedem Alter und mit [normalerweise] guten Ergebnissen! Und wenn die
Platzchen nicht gelingen, dann ist das eine groRartige Geschichte ... Die Konzepte dieser
Geschichte kdnnen in verschiedenen anderen Situationen angewendet werden.

Benotigt:

e Schirze

e saubere Backschussel

e  Schopfloffel oder Schneebesen
e Nudelholz

e  Zucker

e Ofenhandschuhe

o Kuchengewdlrze (oder Zimt)

e Klchenwecker

Schiirze anziehen und/oder anfassen . Die Schiirze
kann méglicherweise bis zum Ende an bleiben. Sie
kénnen die Schlirze auch selbst anlegen.

GroBe Ruderbewegungen machen mit dem Léffel in
der Schiissel .

Aufmerksamkeitspunkt: Durch die gro8e kérperliche
Anstrengung kann jemand aufmerksamer werden und
seine Aufmerksambkeit besser konzentrieren.

Sie kénnen den "Teig" auch mit grolen Bewegungen
ausrollen.

Probieren Sie ein wenig Zucker .

Hinweis: Wenn Sie etwas probieren, kann dies die
Aufmerksamkeit einiger Leute zu sehr von der
Geschichte ablenken. In diesem Fall kann diese Seite
weggelassen werden.

Stellen Sie sich vor, der Ofen sei heil3, und Sie
bendétigen Ofenhandschuhe. Ziehen Sie dann die
Ofenhandschuhe an oder lassen Sie sie sich anfiihlen.




Gewlirze riechen und eventuell schmecken. Wenn
Jjemand nicht will, kann er es selbst riechen und sagen,
wie es riecht. lecker oder fies?

Punkt der Aufmerksamkeit: Platzchengewdirze kénnen
recht scharf sein!

wi @

= Tu so, als wére es ein langes Warten. Warten Sie
@ gegebenenfalls gemeinsam auf den Kiichenwecker,
A bis dieser klingelt.

Falls die Person nicht héren kann, kbnnen sie das
Ticken des Kiichenweckers fiihlen lassen. .

Die Vorbereitung

Wabhlen Sie aus, welche Geschichte und welche Variante Sie lesen mochten. Fragen Sie
bei Bedarf einen Experten (z. B. einen Logopaden), welche Gesten und Bilder (Fotos,
Symbole oder PC- Symbole) fir diese Person am besten geeignet sind.

Wenn méglich, gehen Sie und backen Sie Kekse zusammen! Das stimuliert die
Kommunikation, weil jemand Erfahrung damit gesammelt hat

Drucken Sie das Dokument aus und legen Sie die Handlungsblatter in einen Ringordner.
Wenn Sie das iBook verwenden, vergewissern Sie sich, dass das iPad aufgeladen ist,
und 6ffnen Sie das Dokument im Voraus.

Sind die Materialien vollstandig?

Gib ein wenig Zucker in einen Behalter.

Sind die Gesten bekannt?

Ube die Geschichte im Voraus.

Am Anfang
Lasst die Situation Aufmerksamkeit fur die Geschichte zu? Ist die Person alarmiert? Gibt es
keine korperlichen Beschwerden? Ist die Gegend ruhig? Passt es in das Tagesprogramm?

Vorlesen:

Lesen und gestikulieren Sie die Seite.

Erleben Sie den Anreiz

Geben Sie der Person Zeit zum Erleben

Nenne/gestikuliere (wieder) die wichtigsten Wérter.

Stellen Sie nach Mdglichkeit eine Frage zu der Seite oder dem Erlebnis.
Geben Sie der Person Zeit.

Reagieren Sie auf die Antworten der Person, z. B. auf Mimik.

Raumen Sie den Gegenstand in der Schachtel auf.

Blattern Sie zur nachsten Seite.

Fertigstellung
Zuletzt legen Sie die Materialien in die Schachtel. Die Geschichte ist fertig.

Anwendung in anderen Situationen

Verwenden Sie die Gesten aus dieser Geschichte auch in anderen Situationen. Ohr (wieder)
einmal wirklich Backen sie kdnnen die Konzepte angewandt werden, und die Geschichte
kann beim nachsten Mal noch mehr Inhalte, zum Beispiel bekommen: "Erinnern Sie sich?
Unsere Kekse waren auch sehr lecker!"




GenieBe es!
Vorlesen macht besonders Spal} ©

Weitere Informationen finden Sie unter www.zintuigenverhalen.nl.

Verantwortung fiir Bilder
Das Logo von Zintuigenverhalen wurde von Roel Ottow entworfen und darf ohne Genehmigung nicht fir andere Materialien verwendet werden.

Zintuigenverhalen enthalt verschiedene Arten von Bildern, fiir die gegebenenfalls folgende Bildnachweise gelten:

. Piktogramme — von www.Sclera.be, Creative Commons-Lizenz 2.0 unter der Bedingung der Namensnennung und nicht fir kommerzielle
Zwecke.

. Piktogramme — von www.visitaal.nl mit Genehmigung von Visitaal Piktogramme fiir unterstiitzte Kommunikation

. Fotos — von ©Shutterstock (Lizenz Kentalis) oder Microsoft Stockfotos oder von einem Mitarbeiter von Kentalis erstellt. Keines der
verwendeten Fotos darf auRerhalb dieses Dokuments verwendet oder verbreitet werden.

. PCS-Symbole — von Tobii Dynavox mit Genehmigung von Tobii Dynavox NL: Unterstiitzte Kommunikationslésungen

. Gebérdenzeichnungen — von ©Nederlands Gebarencentrum mit Genehmigung von www.gebarencentrum.nl
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